TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

INTRODUCCION

El ser humano se puede comunicar mediante la palabra, la escritura y también mediante la “representacién
grafica” que comunmente llamamos dibujos.
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Comunicar hablando escribiendo mediante representacion grdfica

¢Y que relacion tiene la representacion grafica y la Tecnologia?

En tecnologia es frecuente construir proyectos en el taller. En lugar de explicar con palabras lo que hay que
construir, lo que se hace es entregar un plano con el dibujo y las medidas del objeto que se va a construir. Para
diferenciar los dibujos artisticos que se hacen en plastica, en tecnologia les llamaremos “Dibujo técnico”

Por tanto, el objetivo principal del dibujo técnico es transmitir una informacién clara que te permita construir o
fabricar un objeto.

Como ejemplo de dibujo técnico, recuerda que a principio de curso dibujamos en la pizarra el plano para
construir el cubo.

Ahora vamos a conocer los soportes, los Utiles de trazado y los sistemas graficos

A) SOPORTES: los soportes es el lugar donde dibujamos. En plastica los soportes son
| “papel” es el soporte mas utilizado.
Los hay transparentes u opacos. No vale cualquier papel, existen unos tamafios
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los lienzos o las paredes, y en Tecnologia e

normalizados u oficiales que se denominan

A2

con las letras. AO, Al, ..... Siendo el mas " A2

pequefio el A6 y el mas grande el AO. ﬁfs

El mas conocido es el tamaio A4 que es el

tamafio de un folio. Cada tamafo de papel es facil de recordar, pues
si unimos dos folios A4 tendremos el A3, si unimos dos A3 tendremos
un A2, y asi sucesivamente, como se ve en la foto de la izquierda

B) UTILES DE TRAZADO: son las herramientas con las que dibujamos, es decir, el ldpiz, la goma de borrar, el
compasy las reglas
a. El lapiz: consiste en una barra de grafito llamada mina envuelta en un prisma de madera. Debes
saber que hay minas de distinta dureza.
b. La goma de borrar: permite eliminar y corregir en los dibujos los trazos realizados de forma
incorrecta



d. Escuadra, cartabon y regla: son utensilios en forma de

c. Compas: es el util de dibujo que se emplea para el trazado de arcos y circunferencia, asi como para

tomar y trasladar medidas.

triangulos, suelen se de plastico transparente (en ocasiones
tintados) con la finalidad de permitirnos ver el dibujo. Es muy
importante que la mesa donde dibujes esté bien iluminada, de
forma que la luz incida en el angulo adecuado, para que no cree
sombras y puedas dibujar las lineas correctamente.
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10.3 SISTEMAS GRAFICOS
Los sistemas graficos son el conjunto de dibujos ordenados que sirven para describir un objeto con una sola
imagen, muestran sus detalles y facilitan su compresidn.

Hay 4 sistemas graficos: el boceto, el croquis, el delineado y las vistas. Se diferencian en que el primero es
muy simple y a mano alzada y los demas cada vez son mas perfectos.

a.

EL BOCETO: son los primeros dibujos que se hacen de un objeto para tener una idea. Se suelen hacer a
mano alzada, rapido y sin profundizar en los detalles. Es cuando aun no se tiene claro exactamente lo
que vas a fabricar y haces dos o tres dibujos diferentes.

EL CROQUIS: cuando ya te decides por alguno de los dibujos realizados en los bocetos, se hace el
croquis. Que no es mas que un dibujo del objeto que tienes claro que vas a fabricar, o sea, el definitivo.
También se hace a mano alzada pero le afiades ya un poco mds de detalle.

EL DELINEADO: se realiza el dibujo con precisidn, usando reglas, medidas y en un soporte normalizado
(A0, A1, etc)

LAS VISTAS: Cuando un objeto es complicado se suele dibujar desde varios sitios. Las vistas son los
distintos dibujos de un objeto dependiendo desde dénde los mires. Normalmente se eligen tres sitios:
dibujar lo que ves mirandolo desde arriba, dibujar lo que ves de frente y dibujar como lo ves de perfil.
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RESUMEN
1 Una imagen vale mds que mil palabras
2 Se dibuja en papel opaco o transparente

3 El tamafiio del papel estd normalizado en tamainos DIN AO hasta A6
4 Los Utiles de trazado son el [dpiz, goma, comp3s, regla, escuadra y cartabdn

5 Para crear un objeto:

a) Se dibujan varias ideas a mano alzada (bocetos)

b) Elijes uno de ellos y tratas de dibujarlo con mas detalle (croquis)
c) Lo dibujas con perfeccion: con regla y medidas (delineado)

d) Dibujalo de frente, de perfil y desde arriba (Vistas)

ACTIVIDADES

1 Piensa en construir 3 objetos de un mismo tipo, por ejemplo, una ldmpara de 3 formas diferentes. Dibujalos aqui

abajo a mano alzada (Bocetos)

2 Des los tres dibujos, elije uno. Esta vez trata de

dibujarlo a mano alzada pero con mas detalle
(croquis)

4 Si quiero que alguien construya un objeto en el

taller:

a) Selo explico claramente con palabras, diciéndole
las dimensiones, la forma, etc

b) Se lo escribo en un folio, usando las mejores
palabras para que me entienda bien

c) Se los explico mediante dibujos técnicos,
bocetos, croquis o delineados

5 Para entregarle los dibujos técnicos le daré:

a) cualquier papel

b) unlienzo

c) soportes de papel opaco o transparentes
normalizados

3 Dibujalo ahora con regla y pon medidas (Delineado)

6 Un folio DIN A4
a) esun util de trazado
b) es un soporte normalizado
¢) puede ser transparente u opaco.
7 Normalmente se sabe lo que se va a construir:
a) Si.Yse realiza el plano delineado el primero
b) No. Se empieza con los croquis
¢) No. Se empieza dibujando varias ideas en
bocetos
8 Las VISTAS
a) Son bocetos a mano alzada
b) Son dibujos del objeto en 3 dimensiones
¢) Son los dibujos de un objeto visto desde
arriba, de frente y desde abajo



4 Dibuja el siguiente objeto tal y como se ve de frente, desde arriba y de perfil (Vistas)
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